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Lectura

Textul narativ literar — in proza, in versuri.
Instantele comunicarii narative:
autor, narator, personaje.
Naratiunea la persoana a lll-a si la persoana |

Sa ne reamintim!

Completeaza rebusul urmator, pentru a descoperi, pe verticala ingrosata, un sinonim al verbului a relata.

1. Text in care se prezintd o succesiune de intdmplari, intr-o anumita ordine (logica si, de obicei, cronologica).
2. Persoana care creeaza o opera literara.

3. Sinonim pentru cuvantul povestitor.

4. Cel care indeplineste actiuni sau participa la intamplari intr-un text narativ literar.

I

Sa rezolvam exercitii, pentru a intelege mai mult!

Initiere

1. Citeste cu atentie textul care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

Baiatul sta in picioare in fafa custii lupului, nemiscat. Lupul umbl& incoace si-ncolo. Se plimba in lung si-n lat,
nu sta locului o clipa.

,Ce mé enerveaza...”

Asa isi spune lupul in sinea lui. De doud ore béiatul sté in picioare in fata grilajului, neclintit ca un copac inghe-
fat si se uité la lup cum merge.

,Ce-o fi vrand de la mine?*

Asa se intreabd lupul. Baiatul &sta ii stérneste curiozitatea. Nu il nelinisteste (lupului nu ii este frica de nimic),
il face curios.

,Ce-o fi vrand de la mine?“

Ceilalti copii aleargd, sar, strigd, plang, scot limba la lup si se ascund dupa fusta mamei. Apoi se maimutéresc
in fata custii gorilei si rag in nasul leului, care biciuieste aerul cu coada. Béiatul &sta nu. El st in picioare, neclin-
tit, tacut. Doar ochii i se misc&. Urméresc plimbarea lupului de-a lungul grilajului, du-te-vino.

,N-a vazut in viata lui un lup sau ce?“

Lupul nu-I vede pe baiat decét la dus.

Are un singur ochi. Pe celélalt I-a pierdut in batalia cu oamenii, acum zece ani, in ziua cand a fost prins.

(Daniel Pennac, Ochi de lup)
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2) Asociaza informatiile din cele doua coloane:

Daniel Pennac Personaj
Baiatul Autor
Lupul Narator

Voce a autorului, la persoana a lll-a, in text

b) Subliniazd secventa din text care arat3 ce gandeste lupul.
¢) llustreaza tipul de narator care apare in textul dat.

f) Rezumd, oral, textul dat, in 20-30 de cuvinte.
g) Discuta cu un coleg despre sentimentele pe care le traieste lupul, ilustrandu-le cu secvente din text.

Consolidare
2. Citeste cu atentie textul care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

»,Cat imi sunt de urate unele dobitoace,

Cum lupii, ursii, leii si alte céteva,

Care cred despre sine ca prefuiesc ceval
De se trag din neam mare,

Asta e o-ntdmplare:

i eu poate sunt nobil, dar s-o arat nu-mi place.
Oamenii spun adesea ca-n tari civilizate
Este egalitate.

Toate iau o schimbare si lumea se ciopleste,
Numai pe noi mandria nu ne mai paréseste.
Cét pentru mine unul, fiestecine stie

C-0 am de bucurie

Si cd nu au méndrie, nici capricii desarte,
S-apropie indata

S&-si arate iubirea ce are pentru ei:
»~Gandirea voastra, zise, imi pare minunata,
Si sentimentul vostru il cinstesc, fratii mei.
— ,INoi, frafii t&i? raspunse Samson plin de ménie,
Noi, fratii tai, potaie!

O s&-i ddm o bataie

Care s-0 pomenesti.

Cunosti tu cine suntem, si ti se cade tie,
Lichea neruginata, astfel sa ne vorbesti?”

~ T . « . . “ —_— [ . — j -fi 37 -
Cénd toata lighioana, méacar si cea mai proasts, D aral (;ea,t/... sl B P, Townlral s e
Céine sadea imi zice, iar nu domnia-voastra.* ZleEam:
Asa vorbea deundzi cu un bou oarecare Adevarat vorbeam,

Samson, duldu de curte, ce latra foarte tare.
Cételul Samurache, ce sedea la o parte

Ca simplu privitor,

Auzind vorba lor;

a) Tncercuie$te varianta corecta de raspuns:
* Intextul Céinele si cafelul, de Grigore Alexandrescu, se prezinta o intdmplare.
* In textul lui Grigore Alexandrescu, cainele si catelul sunt personaje.

Cé nu iubesc méandria si ca urésc pe lei,
Ca voi egalitate, dar nu pentru cétei.
Aceasta intre noi adesea o vedem,
i numai cu cei mari egalitate vrem.
(Grigore Alexandrescu, Céinele si catelul)

DA/NU
DA/NU



e O secventa din textul dat in care apare vocea naratorului este: Asa vorbea deunazi

cu un bou oarecare... DA/NU
e Cuvintele Gandirea voastra |...| imi pare minunata,/ Si sentimentul vostru il cinstesc,

fratii mei... Ti apartin boului. DA/NU
o Cuvintele Si ce-fi pasa? Te-ntreb eu ce ziceam? ii apartin lui Samson. DA/NU
o Naratorul care intervine in textul dat este obiectiv. DA/NU
o Figura de stil prin care le sunt atribuite insusiri umane lui Samson si lui Samurache

este personificarea. DA/NU

b) Identifica, in textul scris de Grigore Alexandrescu, doua secvente care sugereaza sentimentele traite de
personaje, numindu-le.

c) Cui se adreseaza Samson cénd tine discursul despre egalitatea in drepturi?

d) Ceea ce face Samson, cdnd Samurache i se adreseaza, este in concordanta cu ceea ce spune? Motiveaza-ti
raspunsul, folosind exemple din text.

e) Completeaza tabelul urmator:

Trasaturile cainelui Samson | Exemple din text | Trasaturile catelului Samurache |Exemple din text
— aparenta modestie — discretia

— bunévointa
— mandria
— naivitatea

— dispretul pentru cei mai putin
importanti decét el

f) Redacteaza un text de 80-100 de cuvinte, in care sa prezinti ce ai face dacé ai fi in locul lui Samurache.
Foloseste, in redactarea compunerii tale, naratiunea la persoana |.



Aprofundare/Excelent3

3. Citeste cu atentie textul care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

Ce Dumnezeu caut aici? Dar numele Lui nu este binevenit in aceste tinuturi. Aici sunt gheturi eterne printre
care curg rduri de lava, sunt munti si prapastii. Cine sunt? Nu-mi pot aduce aminte. Tot ce vad in fata mea e pei-
sajul maret si-abstrus* - si o Armé. Nu pot privi in jos ca s&-mi vdd macar varful incéltarilor, pe care le simt de
metal. /ncep sd alunec, cu arma in faté (e un fel de caduceu™ inaripat), prin aceste iaduri. Nu am timp s&-mi pun
alte intrebari despre condlitia mea. Cac: apar Monstrii. Nici ei nu stiu cine sunt si de ce putere sunt insufletiti. N-au
instinct de conservare. Pasari de foc, diavoli estrop/atl*** zombies, mumii, vércolaci[...] se azvérl inainte, scuipd
sfere de flacara, te napadesc cu duhori sulfuroase. li extermin cu zecile, eliberand limbi de Jjad din magicul caduceu,
alunec rapid prin tinutul melancoliei, cu cate-un copécel inchircit pe alocuri, mé feresc de vapdile dureroase ale
celor care-mi vor sangele. Cand sunt atins, viata imi scade, puterea se duce. Din fericire, pe pAmant sunt presérate
Cristale. Violacee, roze sau limpezi ca gheata. Ele sunt fortd si sdnétate. De céte ori ating unul, o mare lumina
iradiaza si ma simt deodata mai bine. Patrund acum in temnite. E o cetate a mortii si a vicleniei. [...] Intru pe cori-
doare de piatra. Usi secrete se deschid, trape cedeaza. [...] Fiecare noud odaie e intesaté cu demoni. Sunt doar
0 Arma care carbonizeaza. Si viclenie. Acum caut cheile. Cea de opal, cea de turcoaz si cea de malachits. San-
gerez din sute de rani, dar nu mi-e fricd si nu ma pot opri. Sunt intocmai ca Ei. Dar bun. Nu-i timp pentru alte
ganduri. Ma atacé viespi mecanice. M-am rétécit pe culoare. Apas resorturi. Fug in sus pe scri in spirald. Alunec
pe podele de lava care-mi ard télpile. Am Cheile. Ucid hoarde de capcauni pana dau de prima poarta. Aici cristalele
sunt mai rare. [....] Trec de poarta de opal, apoi de cea de turcoaz. N-o pot gdsi pe a treia. Viata imi scade mereu.
Monstrii mi se furiseaza prin spate si mé frig cu ghearele lor. Alunec disperat pe esplanade**** de fosfor. Deodat,
arma-mi dispare si-mi vad acum inainte doar bratele goale, paroase. Nu méd mai pot apéra. Fug, ma ascund,
diavolii zbiard triumfatori. Merg in echilibru pe o punte ca o lamé de brici. Sunt dincolo. N-am mai ajuns pe aici.
Sunt steiuri de sténcd, tragice si mérefe. Intru in defileul putreziciunii, intesat de carcase de om. Intr-o nis gésesc -
Evoe! - o formidabild Arma. [...] Lupt cu Balaurul. N-am timp s& vad cum aratd. Il invélui continuu cu bilioane de
stelufe otravite. Urletele-i sunt de nesuportat. Se zbate agonic, nu mai poate sufla jerbele lui de iridliu. Se infepeneste
brusc. Se vitrifica. Se sparge in tandari. E praf si pulbere. Dar si sénétatea mea e aproape la zero. Abia ma mai
térasc catre poarta de malachits, ce se ridica, incet, ca s ma primeasca. Ating cu palma réschiratd semnul magic.

Pe cine-am invins? Pe cine-am salvat? Al cui erou sunt? Beau apa uitarii si, pe cand ma dizolv ca s& m rein-
trupez in eterna, absurda mea metempsihoza****, apuc s& mai vad ecranul final: LEVEL 26 COMPLETED //
KILLED: 56/64 // SECRETS: 4/7 // TIME: 1:23:45.

(Mircea Cartarescu, Computer games forever)

*abstrus — neclar, incurcat;

**caduceu - sceptru al lui Hermes, reprezentat printr-un baston cu doua aripioare la varf, inconjurat de doi serpi, care, in

Antichitatea greco-romand, reprezenta pacea si comertul;

***estropiati - schiloditi, mutilati;

****esplanade - strada larga, avand in mijloc alei bogat plantate cu arbori, iarba si flori;

*****metempsihoza - conceptie despre transmigratia sufletelor oamenilor care ar parcurge, dupa moarte, in vederea

purificarii, un lung sir de refncarnari succesive in animale, plante si oameni.

a) Precizeaza persoana la care se relateaza in text.



e) Indica patru actiuni la care participa personajul, in lumea virtual.

g) Limbajul folosit in text ti se pare adecvat pentru prezentarea actiunilor dintr-un joc pe calculator? Motiveaza
optiunea, in 50-60 de cuvinte.

Sunt de acord:

Nu sunt de acord:

Justificare:

i) Raspunde la intrebarea ,ti plac jocurile pe calculator?” cu DA sau NU, indicand motivele pentru care ai ales
varianta de réspgns.
Varianta DA: Imi plac jocurile pe calculaton, PENtIU C& ..........oovveeeeeeeeeeeeeeeooeoeeoeeoeoeoeoeeoeoooeo

j) Jocul pe calculator si lectura unei carti iti ofera posibilitatea de a intra intr-o lume imaginard. Redacteazi, la
alegere, o naratiune la persoana |, in 150-250 de cuvinte, in care s& prezinti o succesiune de evenimente la care
ai lua parte:

— daca ai fi un personaj dintr-un joc pe calculator care ajunge in lumea real:

— daca ai fi un personaj dintr-o opera literara care ajunge in lumea real.

Ameliorare

4. Citeste cu atentie textul care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

Pe luciul negru al pianului — un plic mare, alb. Induntru — o invitatie: ,Pictorul Petre Barbu vé roagé sé onorati
cu prezenta dumneavoastra vernisajul* expozitiei...”
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Am rdmas in picioare, uluitd. De unde stia Petre Barbu ca exist si, dacé i-a pomenit cumva Diana de mine, in
vara aceea la Mangalia, cum de-si mai amintea, fie si gresindu-mi numele: ,Elena Dima“in loc de ,llinca“? Citeam
si reciteam nedumerita: ,Vineri, 16 ianuarie, ora 12"

— E unsprezece si jumatate, llinco, scoald-te, draga, ce Dumnezeu?!

Vocea mamei, cu un ,draga” artdgos, ca de obicei.

Oare azi e vineri? Am vrut sa iau ziarul, dar, zapacita, m-am repezit la fereastra. Ploua marunt. Mi-am facut
socoteala c& in doudzeci de minute méa pot imbréca si, cu un taxi, voi ajunge la timp. (Abia mai tarziu mi-am dat
seama ca la un vernisaj nu e necesar sé fii punctual ca la gara.)

(Cella Serghi, Panza de paianjen)

*vernisaj — deschidere oficiala, inaugurare a unei expozitii de arta (in special de pictura). ,

a) Scrie numele autorului textului dat.

f) Continua fragmentul citat, in 80-100 de cuvinte, prezentand actiunile llincai, dupa ce primeste invitatia Ia
vernisaj. Foloseste naratiunea la persoana a lll-a!

PLICUL CU JOCURI e
% Joc: Cuvinte care deschid lumi o

1. Lipeste doua coli dé@eaggn pe toate marginile. -

2. Decupeaza, pe una dintre %“(3!;%8-10 ferestre patrate (decupeaza nur‘gﬁi{;&alﬁf& uri, pentru ca patratelele decupate sa
nu se desprinda complet). o~

3. Alege 8-10 cuvinte din textele pe care Ie 4 p%urs in acggsté“ﬁmtate de invatare si scrie cate un cuvant in spatele
fiecarei ferestre. "

4. Acopera toate cuvintele, apoi invita un coleg/o colega sa aleaga o fereastra. Araté-i cuvantul ascuns, de la care el/
ea va incepe sa imagineze o ,poveste”. in timp ce ellea povesteste, deschide alté fereastra, la intamplare. El/ea are la
dispozitie zece secunde pentru a continua, integrand noul cuvant, in mod logic, in poveste.

5. Alcatuiti o antologie a celor mai frumoase texte create de voi.
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Evaluare

Citeste cu atentie textele care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

A. Sofie Amundsen se intorcea acasa de la scoald. Prima bucata de drum o facuse impreuna cu domnul
Jorunn. Discutasera despre roboti. Jorunn considera creierul omenesc ca fiind un computer mai complicat. Omul
trebuie sé& fie ceva mai mult decat o masina, nu?

Se despartiserd in fata magazinului universal. Sofie locuia la capétul unui cartier mai extins cu vile de familie
si avea de facut un drum aproape dublu la intoarcerea de la scoaléd decéat Jorunn. Casa ei parea sé se afle la
capatul lumii, céci dincolo de gradina lor nu mai erau alte case, doar padurea.

Coti acum pe Klgverveien. Chiar la capat, strada facea un cot neasteptat, care se numea ,Cotitura capitanu-
lui*. Nu vedeai trecétori pe acolo decét sémbdta si duminica. [...]

Sofie aruncd o privire in cutia de scrisori inainte de a deschide poarta gradinii. De regula erau acolo tot soiul de
reclame si cateva plicuri mari pentru mama ei. Sofie lasa atunci cate un teanc gros de corespondenta pe masa din
bucatarie inainte de a urca in camera ei s&-si faca lectile. Pentru tatal ei veneau uneori doar extrase de cont, dar;
in fond, el nu era un tatd normal. Tatal Sofiei era capitan pe un tanc petrolier si era pe drum aproape tot anul. [...]
Astazi nu se afla in cutia de scrisori mare si verde decét un plic mititel - si acela era pentru Sofie.

,Sofie Amundsen® scria pe acest plic micut. ,Klaverveien 3°. Atét, niciun expeditor. Plicul nu avea nici méacar
timbru.

Indaté ce inchise poarta in urma ei, Sofie deschise acest plic misterios. Induntru era doar un biletel minuscul,
nu mai mare decét plicul care-I continea. Pe biletel era scris: Cine esti tu? Altceva nimic. Biletul nu cuprindea
nicio formuld de salut si niciun nume de expeditor, doar aceste trei cuvinte scrise de méana, urmate de un semn
mare de intrebare.

Mai privi o data plicul. Da — era intr-adevar pentru ea. Dar cine-I vérase in cutia de scrisori? Sofie deschise
abatuta usa casutei rosii. Ca de obicei, pisica Sherekan se strecurd din tufisuri, séri peste trepte si se furisa in
casd inainte ca Sofie s& fi avut timp s& inchidé usa.

(Jostein Gaarder, Lumea Sofiei)

B. Ceea ce insa imi stérnea intotdeauna interesul erau unele pagini din cértile stiintifice, prefetele sau post-
fetele, indiferent de materia de care se ocupau. Nu intelegeam mai nimic, dar tocmai asta mé atragea cu o putere
halucinanta. Sensul cuvintelor imi era clar doar pe jumatate, uneori nici atat. Nu ma duceam niciodata sé intreb
ce inseamna un cuvéant sau altul — mi-ag fi stricat toata placerea — si nici nu-l cdutam in dictionar.

(Simona Popescu, Exuvii)

Initiere (dificultate scazutd)
1. (1p) Indicé tipul de naratiune care apare in textul A.



Consolidare (dificultate medie)
5. (1p) Formuleaza cate o idee principald care se poate desprinde din fiecare text.

6. (2p) Comenteaza, in 40-50 de cuvinte, semnificatia urméatoarei secvente din textul A: Jorunn considera
creierul omenesc ca fiind un computer mai complicat. Omul trebuie sé fie ceva mai mult decat o maging, nu?

Aprofundare/Excelenta (dificultate crescuta)
7. (2p) Redacteaza rezumatul textului A, in 10-20 de cuvinte.

Se acorda 1 punct din oficiu.

4-6 puncte 6-8 puncte 8-10 puncte

Mai ai de lucrat! Cu siguranta poti mai mult! Continua in acelasi fel!
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